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Alle Rechte vorbehalten. Kein Teil der Unterlage darf in irgendeiner Form (Druck, Fotokopie,
Mikrofilm oder anderen Verfahren) ohne schriftliche Genehmigung des Herausgebers
reproduziert oder unter Nutzung elektronischer Systeme verarbeitet, vervielfdltigt oder

verbreitet werden.

Dieses Skript wurde durch mich mit groBer Sorgfalt erstellt und geprift. Trotzdem schlieBe
ich Fehler nicht vollkommen aus. Fir fehlerhafte Angaben und deren Folgen (bernehme ich

weder eine juristische noch irgendeine sonstige Haftung.

Sollte es mir trotz intensiver Recherchen nicht gelungen sein, alle Rechteinhaber der

verwendeten Quellen und Abbildungen zu finden, so bitte ich um eine kurze Nachricht.

Die in dieser Unterlage abgebildeten bzw. zum Download angebotenen Dateien, genannten
Personen und Organisationen, Adress- und Telekommunikationsangaben, Bankverbindungen
usw. sind frei erfunden. Ahnlichkeiten und Ubereinstimmungen mit lebenden oder toten
Personen sowie real existierenden Organisationen oder Informationen sind unbeabsichtigt

und rein zuféllig.

Die durch mich erstellten Unterlagen kénnen Verweise oder Links auf Internetseiten anderer
Anbieter enthalten. Auf deren Inhalt und Gestaltung dieser Angebote habe ich keinen

Einfluss. Hierfir sind die Anbieter selbst verantwortlich.

Produkte, die als Warenzeichen eingetragen sind, sind nicht extra kenntlich gemacht. Die in
dieser Dokumentation verwendeten Hard- und Softwarebezeichnungen sowie Markennamen
der jeweiligen Firmen unterliegen im Allgemeinen warenzeichen-, marken- und

patentrechtlichem Schutz.

Astrid Thater

Astrid Thater 1



Inhaltsverzeichnis

Inhaltsverzeichnis

B30T 5 Lo T o e 1

InhaltsverzeiChnNis i i i srrirr s srr s s s s r s r s r s s s s s s nansnnnsannnnnnnannnnnnn 2

1 3D-Effekte einNrichten .....ciiii i s srnrsrr e s s s e s n s n s am s an s nm s annnnnnnnnn 3
1.1 1G] DI = 1o ) @4 =1 el a1 1= o PSP PP 3
1.2 {8 T 1S I (=] 1T o T PP 5

2 Astrid Thater



3D-Effekte einrichten

1 3D-Effekte einrichten
1.1 3D-Box zeichnen

LERNZIEL

Ein gezeichnetes Rechteck ldsst sich in PowerPoint ganz schnell in einen Quader
umwandeln. Nachteilig ist, dass sich dann ein eingefiigter Text oder ein eingefiigtes Bild
nicht perspektivisch darstellen lassen. In diesem Beispiel lernen Sie einen Weg kennen,

um Text innerhalb eines 3D-Objektes perspektivisch darzustellen.

3D - Box zeichnen 3D - Box zeichnen
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Vorderseite
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LERNINHALTE
- Objekte zeichnen und drehen

DATEIEN
= 3D_Box_Lsg.pptx

SEITENFLACHE UND VVORDERSEITE ERSTELLEN
1. Zeichnen Sie ein Rechteck fiir die Seitenflache mit folgenden MaBen:
Hohe: 12,0 cm, Breite: 3,5 cm.
2. Geben Sie in das Rechteck den Text “SEITENFLACHE  ein.
Drehen Sie bei Bedarf den Text um 270°.
Zeichnen Sie ein weiteres Rechteck fir die Vorderseite mit folgenden MaBen:
Héhe: 12,0 cm, Breite: 10,0 cm.
5. Geben Sie in das Rechteck den Text *VORDERSEITE ~ ein.

3D - Box zeichnen

Vorderseite
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3D-Effekte einrichten

PERSPEKTIVEN FUR DIE SEITENFLACHE EINSTELLEN

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Rechteck fir die "SEITENFLACHE ".
Klicken Sie auf den Befehl: FORM FORMATIEREN.
Klicken Sie unter Formoptionen auf den Eintrag:
EFFEKTE.

4.  Offnen Sie das Listenfeld: 3D-DREHUNG.
Geben Sie folgende Werte ein:
= Voreinstellungen: Perspektive von vorne
= X-Drehung: 45°
= Perspektive: 117°

PERSPEKTIVEN FUR DIE VORDERSEITE EINSTELLEN

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Rechteck fiir die "VORDERFLACHE .
Klicken Sie auf den Befehl: FORM FORMATIEREN.
Klicken Sie unter FORMOPTIONEN auf den
Eintrag: EFFEKTE.

4. Offnen Sie das Listenfeld: 3D-DREHUNG.
Geben Sie folgende Werte ein:
= Voreinstellungen: Perspektive von vorne
. X-Drehung: 315°
] Perspektive: 60°

FLACHEN ZUSAMMENFUHREN
1. Schieben Sie beide Flachen zusammen.
2. Richten Sie diese bei Bedarf aus.

Tipp Gruppieren Sie die Seiten- und Vorderflache.

Form formatieren

Formoptionen Textoptionen
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3D-Effekte einrichten

1.2 Wiirfel drehen

LERNZIEL
Lernen Sie einen gedrehten Wiirfel mit mehrseitiger Beschriftung zu erstellen.

Warfel

oo o

LERNINHALTE
] Wiirfel zeichnen
] Wirfel drehen

] Wirfel beschriften

DATEIEN

. Wirfel_Lsg.pptx

WURFEL ERSTELLEN UND FORMATIEREN

1. Zeichnen Sie ein Quadrat mit einer Kantenlange von jeweils 3 cm.
2. Formatieren Sie den Wiirfel mit einer Fllfarbe.
3. Formatieren Sie den Wirfel ohne Kontur.

Wiirfel

Um ein Quadrat exakt zu zeichnen, ziehen Sie ein Rechteck bei gedriickter Tipp

SHIFT — TASTE auf.
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3D-Effekte einrichten

3D-FORMAT EINSTELLEN
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Quadrat.

Klicken Sie auf den Befehl: FORM FORMATIEREN.

Klicken Sie unter Formoptionen auf den
Eintrag: EFFEKTE.

4. Offnen Sie das Listenfeld: 3D-FORMAT.
Geben Sie folgende Werte ein:

- Tiefe: gleiche Farbe wie das Quadrat
. Tiefe: GroBe 3cm
. Beleuchtung: gleichmaBig

Hinweis

automatisch in die MaBeinheit pt. um.

Form formatieren

Formoptionen Textoptionen
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3D-Effekte einrichten

3D-DREHUNG EINSTELLEN

1.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Form formatieren . x
Warfel. Formoptionen Textoptionen
Klicken Sie auf den Befehl: FORM FORMATIEREN. h U |
Klicken Sie unter Formoptionen auf den Schatten
i . Spiegelung
Eintrag: EFFEKTE. Leuchten
Offnen Sie das Listenfeld: 3D-DREHUNG. Weiche Kanten
3D-Format
Geben Sie folgende Werte ein: 4 3D-Drehung
= Voreinstellungen: schrag oben rechts Voreinstellungen | -
X-Drehung 0° 26 &
Y-Drehung 0° s |
Z-Drehung 0° - RN R
Perspektiv 0
Text nicht drehen
Abstand vom Boden 0Pt b

Zuriicksetzen

WURFEL DUPLIZIEREN UND AUSRICHTEN

1.

2
3.
4

Markieren Sie den Wiirfel.
Duplizieren Sie den Wirfel dreimal Uber die Tastenkombination: STRG + D.
Richten Sie die einzelnen Exemplare zu einander aus.

Beschriften Sie die einzelnen Wiirfel.

Wirfel
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3D-Effekte einrichten

WURFEL DREHEN UND BESCHRIFTEN

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Wirfel, den Sie drehen mdchten.
Klicken Sie auf den Befehl: FORM FORMATIEREN.

Klicken Sie unter Formoptionen auf den Eintrag: EFFEKTE.

Offnen Sie das Listenfeld: 3D-DREHUNG.

Setzen Sie den Y-Wert auf 300°.

Schieben Sie den gedrehten Wirfel wieder auf die Héhe der anderen Wirfel.
Duplizieren Sie den gedrehten Wiirfel liber die Tastenkombination: STRG + D.

Flllen Sie das Duplikat bei Bedarf mit einer anderen Farbe.

W o NGO A WD

Beschriften Sie das Duplikat.

Setzen Sie den Y-Wert des Duplikats auf 30°.
Offnen Sie das Listenfeld: 3D-Format.
Setzen Sie die Tiefe auf 0 pt.

N
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Schieben Sie das Duplikat auf die Vorderseite des gedrehten Wiirfels.

-
»

Gruppieren Sie bei Bedarf beide Wiirfel.

Wirfel Wiirfel

ooeo

8 Astrid Thater



	Impressum
	Inhaltsverzeichnis
	1 3D-Effekte einrichten
	1.1 3D-Box zeichnen
	1.2 Würfel drehen


